PERSONAGGI
Mescolanza di
personaggi verosimili
con personaggi
fantastici.

TRAMA
*Situazione iniziale
*Rottura dell’'equilibrio iniziale
*Svolgimento
*Conclusione

Introduzione di
elementi fantastici in
contesti reali

STRUTTURA —
TEMPO

Descritto con

precisione

LUOGHI
Descritti con
precisione

Alla SUSPENSE che
coinvolge il lettore sul
piano emotivo

IL RACCONTO DI FANTASIA

Il racconto di fantasia & una narrazione breve di
una vicenda incredibile, che nella realta non puo

accadere perché é frutto della fantasia
dell’autore.

|

TECNICHE NARRATIVE

v

L AUTORE NEL RACCONTARE
LA VICENDA PUO’ RICORRERE \

Al
TRASFERIMENTO
DEL PERSONAGGIO
IN LUOGHI IRREALI

v

Alla PERSONIFICAZIONE
che attribuisce ad
oggetti o animali

caratteristiche tipiche
degli umani

Alla TRASFORMAZIONE
IMPROVVISA O
GRADUALE DI UN
PERSONAGGIO

Ai COLPI DI SCENA che
cambiano le aspettative
del lettore




